ZOBRAZENI V ROVINE
Zobrazeni Z v roviné je predpis, ktery kazdému bodu X roviny pfifazuje
pravé jeden bod X' roviny.
Zapis: Z:X - X'

* bod X oznacujeme jako vzor bodu X’
* bod X' oznadujeme jako obraz bodu X v zobrazeni Z

Shodné zobrazeni v roviné
Shodné zobrazeni, struénéji shodnost, se nazyva zobrazeni, které kazdym
dvéma bodim A, B pfifazuje body A’, B tak, 7e |A'B’| = |AB|.
Utvary, které si v zobrazeni odpovidaji, se nazyvaji vzor a obraz.

Bod, ktery v daném zobrazeni splyva se svym obrazem, je samodruzny bod
tohoto zobrazeni.

Déleni shodnosti
Primd shodnost — pokud objekty jenom presouvame

Neprimd shodnost — pokud musime jeden objekt prevratit (zrcadlovy obraz)

Shodnost trojuhelnikt

Véta sss: Pokud se dva trojuhelniky shoduji ve vSech tfech stranach, pak
jsou shodné.

Véta sus: Pokud se dva trojuhelniky shoduji ve dvou stranach a uhlu jimi
sevieném, pak jsou shodné.

Véta usu: Pokud se dva trojuhelniky shoduji v jedné strané a v obou uhlech
k této strané pfilehlych, pak jsou shodné.

Véta Ssu: Pokud se dva trojuhelniky shoduji ve dvou stranach a uhlu
naproti delsi strané, pak jsou shodné.

Shodna zobrazeni v roviné
identita, stfedovd soumérnost, osovd soumérnost, posunuti, otoceni

Identita (identické zobrazeni) — zobrazeni, které kazdy bod zobrazuje na
sebe sama (vzor a obraz jsou totozné body).

Stfedova soumérnost je pfimou shodnosti. Znaci se S a je dana stredem S.
Zapisujeme S(S) — stfedova soumérnost S se stfedem S.

Zobrazuje takto:
* bod S zobrazi na bod S (sdm na sebe: S’ = )
= kazdy bod A # S zobrazi na bod A’ tak, Ze S je stfedem Usecky AA’

Zapis: S(S):A - A’

Priklady: 1) Obraz bodu: S(N):A —» A’
2) Obraz Gse¢ky: S(N): AB —» A'B’
3) Obraz Utvaru: S(N): AABC — AA'B'C’



Osova soumérnost je nepfimou shodnosti. Znaci se O a je dana pfimkou
(osou) o. Zapisujeme 0(0) — osova soumérnost O s 0sou 0.

Zobrazuje takto:
» kaidy bod A4, ktery neleZi na ose o se zobrazi na bod A’ tak, 7e Usecka
AA', je kolma na osu o a stfed Usecky AA’ leZi na ose o
* bod B € 0 zobrazi na bod B (sdm na sebe: B’ = B)

Zapis: 0(0):A—> A’

Pfiklady: 1) Zobrazeni bodu: 0(0):A - A’
2) Obraz Useéky: 0(0): AB —» A'B’
3) Obraz utvaru: 0(0): AABC —» AA'B'C’

Posunuti (translace) je pfimou shodnosti. Znaci se T a je dana orientovanou
useckou AB. Zapisujeme T(AB) — posunuti T o orientovanou tse¢kou AB
(vektor AB).

Zobrazuje takto:
» kazdy bod X zobrazi na bod X' tak, Ze orientovana usecka XX’ ma
stejny smér a stejnou velikost jako orientovana usecka AB

Zapis: T(AB): X - X'

Pfiklady: 1) Zobrazeni bodu: T(AB): X — X'
2) Obraz use¢ky: T(AB): KL — K'L’
3) Obraz Utvaru: T(AB): AKLM - AK'L'M'

Otoceni (rotace) je pfimou shodnosti. Znaci se R a je ddno stfedem S a
orientovanym Uhlem ¢. Zapisujeme R(S, ¢) — otoceni R o Uhel ¢ se
stfedem S.

Zobrazuje takto:
* bod S zobrazi na bod S (sdm na sebe: S’ = S)
» kaidy bod A # S zobrazi na bod A’ tak, Ze vzdalenost A’ od S je
stejna jako vzdalenost ma A od S a orientovany Uhel
ASA" md velikost ¢

Zapis: R(S,@): A > A’

Pfiklady: 1) Zobrazeni bodu: R(S,a): X - X'
2) Obraz kruznice: R(S, a): k(0,r) - k'(0',1)
3) Obraz Gtvaru: R(S,a): AKLM - AK'L'M’

Orientovany uhel

= je Uhel u néhoz je urceno, které jeho rameno je pocatecni a které koncové
(ur¢ujeme poradim v oznaceni)

= orientovany Uhel AVB — pocatecni rameno VA, koncové rameno VB

= polopfimky VA a VB mohou vytvaret dva orientované thly: AVB nebo BVA

Zakladni velikost orientovaného uhlu

= velikost v tzv. kladném smyslu — proti sméru hodinovych rucicek

= velikost v tzv. zdporném smyslu — po sméru hodinovych rucicek

= zdkladni velikost orientovaného Uhlu AVB je velikost toho Uhlu, ktery
vytvori polopfimka VA otocenim do polopfimky VB kolem bodu V v
kladném smyslu

= jeto Cislo od 0° do 360° vcéetné



